KONKURS INFORMATYCZNY
»Zaprojektuj okladke”

Zasady konkursu:
1. Konkurs jest przeznaczony dla uczniow klas VI - VIII Publicznej Szkotly

Podstawowej w Uszwi.

2. Zadanie konkursowe polega na wykonaniu projektu okladki ksiazki pozyskane;j
przez szkote z Narodowego Programu Rozwoju czytelnictwa 2.0 na lata 2021-2025.
(lista ksigzek jest dostgpna ponize;j)

3. Projekt oktadki ksigzki wykonujemy w programie LibreOffice Draw,
Zz_poszanowaniem praw autorskich tresci graficznych zamieszczonych w
wykonywanym projekcie.

4. Projekt okladki musi zawieraé: TYTUL oraz AUTORA KSIAZKI, ktorej
dotyczy wykonywana przez ucznia praca.

5. Kazda praca musi by¢ opisana wedtug wzoru:

Konkurs — ,,Zaprojektuj okladke”
Nazwisko i Imi¢ ucznia:

Klasa:

Tytut ksiazki oraz autor:

6. Plik zawierajacy informacje: Nazwisko 1 Imi¢ ucznia, klasa, KONKURS
INFORMATYCZNY NPRCz 2.0. wysylamy na adres e-mail: piotr.rzepa@uszew.pl

Termin konkursu:
7. Konkurs zaczyna si¢ 9 pazdziernika 2023, prace konkursowe beda przyjmowane
w bibliotece szkolnej do 10 listopada 2023 r.

Ocena prac konkursowych:
8. Oceny prac dokona jury powotane przez Panig Dyrektor Szkoty, uwzgledniajac:
zgodno$¢ z tematem konkursu, kreatywno$¢ i samodzielno$¢ oraz poszanowanie

praw autorskich tresci zamieszczonych w projekcie..
9. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie internetowej PSP w Uszwi do
dnia 15 listopada 2023 r.

Nagrody dla zwyciezcow konkursu:

10. Organizator konkursu Biblioteka Szkolna PSP w Uszwi, korzystajac ze srodkow
pozyskanych z NPRCz 2.0 na lata 2021-2025, przygotuje atrakcyjne nagrody
ksigzkowe dla uczniow, ktorzy zajma pierwsze, drugie i trzecie miejsce w
konkursie.

Zapraszamy!



